《影视剪辑》培训大纲

课程名称：影视剪辑
[bookmark: _GoBack]适用专业：影视艺术、视频剪辑类

一、本课程教学目的和课程性质

（一）课程简介
    本课程是一门专业基础课，是一门理论和实践结合紧密的课程。因此，课程内容不但涉及影视导演和剪辑有关的基础理论，还有具体的视听元素的特性以及作用；影视作为时空综合艺术在时空结构方面的特性。在理论讲授的同时结合影视示例讲解理论的实际应用。对相关课程的融会贯通，以达到综合性地运用的目的，实现影视制作的剪辑处理，影视合成等基本技巧的课程。 
 
（二） 课程的目的与任务 
    通过本课程的学习，对影视非线编辑、视频的剪接、婚礼MV等制作的原理、 技巧、程序与具体运作应有全面而深刻的了解，基于数字平台融合视听语言、画面编辑及影视多媒体设计，以达到综合性地运用的目的，实现影视制作的剪辑处理，影视合成等基本技巧。
 
2、 基本要求

通过该课程的学习，学生能对影视剪辑所涉及的视听元素有明确的认识和感受能力，初步掌握影视在叙事表意方面的独特性，能进行视听元素非叙事性的剪辑。对导演工作有初步的认识，具备导演的整体思维能力。要求学生对Vegas、After Effects有初步理解，能将多种软件综合运用。 

三、课程内容及学时安排

模块一 Vegas Pro初识

	项目名称
	任务设计
	任务目标
	学时
	备注

	项目一：视频剪辑制作流程
	任务一：掌握视频剪辑流程；
明确什么是视频剪辑；
	了解视频剪辑流程，并了解视频剪辑在影视制作中的作用，并了解数字音影发展的现状。
	1
	

	项目二：视频剪辑的环境设置
	任务二：掌握Vegas Pro软件的基本功能，软件界面，软件的工作环境设置；Vegas Pro软件如何与其他相关软件的协同工作；基本工具的运用
	掌握软件的环境设置，包括：制式、大小、场等；认识软件的基本功能、界面；基本工具的运用
	1
	

	课时小计
	
	
	2
	



模块二 Vegas Pro基本操作技巧

	项目名称
	任务设计
	任务目标
	学时
	备注

	项目一：轨道
	任务一：掌握视频轨道 音频轨道
	视频的剪辑 音频效果
	
	

	项目二：变速
	任务二：掌握影加速 减速 定帧 倒放
	当前视频上右键，在媒体列表中找到该素材；倒放该视频；调整播放速度，执行该命令会在视频上出现一条速度横线，线上可加点，通过调整点的位置可改变视频播放速度，也可精确输入百分比（关键点上右键set to）,速度为零可做定帧效果 ;解开视频与音频的链接；视频属性；
	
	

	课时小计
	
	
	2
	



模块三 Vegas Pro 常用设置与输出

	项目名称
	任务设计
	任务目标
	学时
	备注

	项目一： 偏好设置
	任务一：制式的解释
	设置工程制式模板；分辨率；视频的场的问题 ;像素的长宽比；帧速率：PAL为25帧/秒 ；NTSC为30帧/秒；
	
	

	项目二：渲染输出
	任务二：渲染输出的格式
	一般我们输出*.mp4格式即可，其中右边的最低分辨率为1280*720的，适合高清格式，但文件相对会大些；左边的分辨率无限制；场的问题，当前为逐行扫描，避免视频出现横纹；比特率的设置，该数值越大，画面质量越高，当然文件量也越大
	
	

	课时小计
	
	
	2
	




模块四 Vegas Pro转场

	项目名称
	任务设计
	任务目标
	学时
	备注

	项目一：概念
	任务一：赏析
	每个段落（构成电视片的最小单位是镜头，一个个镜头连接在一起形成的镜头序列）都具有某个单一的、相对完整的意思，如表现一个动作过程，表现一种相关关系，表现一种含义等等。它是电视片中一个完整的叙事层次，就像戏剧中的幕，小说中的章节一样，一个个段落连接在一起，就形成了完整的电视片。因此，段落是电视片最基本的结构形式，电视片在内容上的结构层次是通过段落表现出来的。而段落与段落、场景与场景之间的过渡或转换，就叫做转场。
	
	

	项目二：案例赏析
	任务二：赏析
	淡入淡出   划像  叠化    定格 ......
两极镜头  同景别转场  特写转场  声音转场  空镜头转场......
	
	

	课时小计
	
	
	2
	



模块五 After Effects初识

	项目名称
	任务设计
	任务目标
	学时
	备注

	项目一：剪辑后期流程
	任务一：掌握视频剪辑制作流程；明确什么是影视频剪辑；
	了解视频剪辑的流程，并了解视频剪辑在影视制作中的作用，并了解数字音影发展的现状。
	
	

	项目二：剪辑后期环境设置
	任务二：掌握AE软件的基本功能，软件界面，软件的工作环境设置；AE软件如何与其他相关软件的协同工作；基本工具的运用
	掌握软件的环境设置，包括：制式、大小、场等；认识软件的基本功能、界面；基本工具的运用
	
	

	课时小计
	
	
	2
	



模块六 图层与时间帧的运用

	项目名称
	任务设计
	任务目标
	学时
	备注

	项目一：图层和帧的认识
	任务一：了解基础动画的制作，并能完成案例的制作
	对图层和帧有清楚的认识，并且对面板的设定熟练掌握。
	
	

	
	任务二：熟练掌握位移、定位点、旋转、比例、透明度的时间帧动画设定
	对基础的运动属性熟练掌握，并且能够完成基本的动画。
	
	

	项目二：命令面板和时间线命令中特效的设定
	任务三：掌握画中画视频剪辑制作  
	能够通过对帧和图层的认识完成“画中画”的栏目片头的制作。掌握一些基本特效的设定，并且可以对图层进行修改。
	
	

	课时小计
	
	
	2
	




模块七 如何套用模板

	项目名称
	任务设计
	任务目标
	学时
	备注

	项目一：熟悉模板的架构
	任务一：打开一些模板研究
	掌握模板的图层结构和规律
	
	

	项目二：替换内容
	任务二：替换自己准备的内容素材
	掌握通道、，完成视频剪辑设定；掌握案例的操作
	
	

	课时小计
	
	
	2
	



模块八 综合运用

	项目名称
	任务设计
	任务目标
	学时
	备注

	项目一：剪辑软件Vegas Pro与AE软件的综合运用
	任务一：掌握Vegas Pro基本操作及特效应用；；AE软件与Vegas Pro的综合运用
	掌握Vegas Pro设定；并且能够与AE软件结合应用
	
	

	课时小计
	
	
	2
	




4、 选用教材及主要参考书

1、建议教材
1.王飞飞，《Vegas数码影像剪辑》，郎庆泉出版社，清华大学出版社出版时间:2007年04月  
2.陈立新，《Vegas数码影像剪辑典型实例 》，编著出版社，清华大学出版社出版时间:2007年04月 
2、主要参考书
1.傅正义，《影视剪辑编辑艺术》，中国传媒大学出版社，2009.5 
2.姚争，《影视剪辑教程》，浙江大学出版社，2007.11

